MATRICE SFORZO [ IMPATTO

Dove metto le mieidee?

Scrivi ogni idea nel riquadro giusto. Una matita, e via.
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POCO sforzo MOLTO sforzo

SFORZO = quanto é difficile + quanto tempo serve
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COME SI USA - IN 4 PASSI

Dalleidee alla decisione

Tre voti, un numero, una decisione.

o Butta giu tutte le idee

Una riga per idea. Senza filtri e senza giudizio.

e Mettile nella matrice

Per ognuna chiediti: quanto sforzo (difficoltd + tempo)? quanto guadagno?

e Vota le migliori qui sotto

Prendi le idee dei riquadri 1 e 2 e dai un voto da 1a 5 per colonna.

o Parti dal numero piu alto

E da li che conviene cominciare, soprattutto se servono risultati in fretta.

La tua tabella dei punteggi

La tua idea [ prodotto Facilita Velocita Guadagno Punteggio

Punteggio = Facilita x Velocita x Guadagno massimo 125

Come si calcola: moltiplica i tre voti. Esempio di calcolo: 5 x 4 x 3 = 60.
I voti vanno da 1 (molto poco) a 5 (moltissimo). Velocita: 5 = veloce da lanciare.

Numero alto Numero medio P Numero basso
Inizia subito Pianificalo Lascia perdere

Ti servono soldi in fretta? Dai pill peso alle idee con Velocitd e Guadagno alti.

¢
DECISION LAB Pagina 2 - Le istruzioni



